
Jeu	  de	  danse	  
Pièce	  créée	  et	  réalisée	  par	  Isabelle	  Laurent	  

Les	  pigments	  et	  le	  matriel	  
	  
Jaune	  curry	  (ou	  jaune	  soutenu)	  
Noir	  
Putois	  n°2	  et	  6	  
Pinceau	  n°2	  
Pinceau	  plat	  
Gomme	  américaine	  pe=te	  et	  grande	  
Vernis	  à	  réserver	  
Porte	  plume	  
Eponge	  
Ruban	  adhésif	  bleu	  de	  3mm	  
Aspic-‐medium-‐essence	  d’orange	  etc…	  
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Décalquer	  les	  mo=fs	  et	  poser	  le	  
ruban	  adhésif	  de	  3mm,	  suivant	  	  
le	  modèle	  ou	  ventre	  inspra=ra=on	  
	  

Poser	  du	  vernis	  	  à	  réserver	  	  
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Avec	  le	  pinceau	  n°2,	  poser	  du	  noir.	  
Putoiser	  avec	  les	  putois	  n°2	  ou	  n°6	  
selon	  le	  cas.	  
Redessiner	  les	  traits	  à	  la	  gomme	  
Grande	  ou	  pe=te	  .	  
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Au	  pinceau	  n°6,	  poser	  du	  noir.	  
Putoiser	  à	  l’éponge.	  
ASendre	  que	  cela	  sèche	  un	  peu.	  
Oter	  le	  vernis	  à	  réserver	  et	  dessiner	  
les	  contours	  à	  la	  gde	  gomme	  si	  besoin.	  	  

Au	  pinceau	  n°2	  poser	  du	  noir,	  putoiser	  avec	  
Le	  putois	  n°2	  et	  finir	  légèrement	  à	  l’éponge.	  
Dessiner	  les	  contours	  à	  la	  gomme.	  
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Au	  pinceau	  plat,	  poser	  	  
Du	  jaune	  curry	  et	  putoiser	  	  
à	  l’éponge.	  

Poser	  du	  jaune	  curry	  
Sur	  les	  par=es	  
désignées	  

Con=nuer	  ainsi	  sur	  	  
les	  autres	  mo=fs.	  
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Poser	  du	  jaune	  curry	  au	  pinceau	  
Putoiser	  à	  l’éponge.	  
Laisser	  un	  peu	  sécher	  et	  oter	  
le	  vernis	  à	  réserver.	  

Oter	  les	  adhésifs,	  neSoyer	  	  et	  cuire.	  

Après	  la	  première	  cuisson,	  foncer	  les	  couleurs	  
Et	  poser	  du	  noir	  dans	  les	  formes	  ovales.	  
Cuire	  une	  seconde	  fois	  
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